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Liukastut banaaninkuoreen ja horjahdat kaksi askelta taaksepäin.

Liukastut perunankuoreen ja se tipauttaa sinut ruutuun 75. 

Nyt on kyllä roskat sekaisin! Jää lajittelemaan jätteitä yhden
heittovuoron ajaksi.

Kurvaa jäteauton kyydissä viisi askelta eteenpäin.

KIERRÄTYSRALLIN SÄÄNNÖT
Tarvitset peliä varten: Jokaiselle pelaajalle oman pelinappulan ja nopan.
Jokainen pelaaja heittää vuorollaan noppaa. Pienimmän luvun saanut saa
aloittaa pelin. Pelaaja liikkuu nopan näyttämän määrän askeleita pelilaudalla
eteen päin. Ensimmäinen maalissa (= nro. 100) on voittaja. Matkalla voi kuitenkin
sattua ja tapahtua, joten lue alta, mitä mikäkin kuva pelilaudalla tarkoittaa:
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